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Si vuole progettare un sistema software che consenta ad un teatro di fornire un semao Gi-
informazioni e biglietteria operativo 24h su 24. 1l servizio prevede vari pun‘.to d’aoce§ﬁu sui
quali sono in funzione le applicazioni client, e un sistema centrale SU cui & in esecuzione
I'applicazione server. Ciascun client mp]emen"ta linterfaccia utente & I'trﬂerazlona ocu
server; il server implementa l'interazione con il client e I'accesso a]]e struttur e

- gestiscono programma degli spettacoli e prenotazioni.
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Interfaccia di Comunicazione remota Gestione richieste g
servizio ;

funzionalita:
e » visione del programma di una tipolegia di spettacolo
. prenntaz:nne dz blgllem per uno spettacnlc specifico

dati relativi alla nchlesta che sono:

+ area di interesse (stagione concertistica, lirica, o di prosa), nel caso c[i
programma
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,  Si richiede al candidato di progetta:e »|l smtema suﬁware in questione seguendo;_[é ,,,,

. La gestione delle richieste prevede I’estrazmne di qunnazmm da una struttura dati: ,ne

- prenotazione, nel caso di prenotazione per uno speﬂacolo.

La comunicazione remota prevede Io s»:ambm d . relat -néh ste di se
(dai client al server) e lo scambio dei dan relabw alfe ns;:-os" te"*fdal server ai client). e
I'r ,4-'?" o g

caso di visione del.programma, e I'msenmanto delle mfonnazmm relafive z
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seguente traccla : %
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1. Definire i requisiti e I‘amhltettura Iognm—funzmna]e del snstema. e 2

2. Descrivere i componenti necessan alla costruzione del sistema saﬁware
evidenziando le funz:onal:tﬁ offerte agl' a[tn c‘bmponenh del sistema e Ir-:- ]JOSSI'JIE
interazioni. 2

3. Descrivere il tlpo di cnmun:cazmne ‘con o senza connessione; per reaﬁza:e :

. l'interazione remota tra i clienti e il servitore (N.B.: pud anche essere diversa pert- B
due servizi forniti), e definire il protocollo di comunicazione. ;

. 4. Codificare i componenti précedentemente descritti tramite linguaggi di alto ]weilu
. come C o Java, :mpiementam linterazione tra cliente e servitore utilizzando lo
strumento che si ritiene pill opportuno (socket, chiamata a pmcedurafmetodc
remota/o, ...), implementare la gestione delle richieste di servizio scegliendo una t-,}

politica adeguata (sequenziale o parallela) e smcromzzando dove serve, racoess;o»m
alle strutture dati. ; ] ' :’;‘@'

Realizzare il progetto utiizzando un approccio tale da assicurare alla soluzione la"-'
modularita, la manutenibilita e lestendibilita incrementale necessane



